Met deze stappen zet je je eigen GitHub omgeving en werkplek op, zodat je kan gaan
programmeren!
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Klik op de link die je hebt gekregen van de docent (
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Vind op dit scherm je eigen naam en klik er op!

! Staat je naam er niet bij? Klik dan op ‘Skip to the next step’

Klik in het volgende scherm op ‘Accept this assignment'.

GitHub Classroom [i1]

Join the classroom:
PUC-Python-Cursus-2026

To join the GitHub Classroom for this course, please select yourself
from the list below to associate your GitHub account with your
school’s identifier (i.e, your name, ID, or email)

Can't find your name? Skip to the next step —
Identifiers

Kay Pennings > )
Lars Heijmen >
Lenka van Hulsentop >
Lieke Graste >
Lucas Hoeghof >
Lukas Hamstra >
Nick Thénissen >
Niek Alink >
Noa de Lejjer >
Qwendoline Boerkamp >

v



https://classroom.github.com/a/cjhbinvw

Je hebt nu je GitHub account gekoppeld aan je eigen GitHub omgeving!

Klik op de blauwe link om naar je GitHub omgeving te gaan.

(& Your sccount s Rnked b0 Lukas Hamstes on the roster. If this is wrong. phaass reach out 10 YOUr instructo,

“dly
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. Join the GitHub Seudent
You're ready to go! Davetoper Fack

You accepted the assignment, HUISWERK2026GOED.




Dit is je GitHub omgeving. Hier staan alle bestanden die je hebt.
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Laten we naar je werkplek gaan! Klik op ‘<> code’ en zorg dat je de tab ‘Codespaces’ open

hebt. Klik vervolgens op ‘Create codespace on main'.
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Hier ga je gedurende deze cursus leren programmeren en allerlei coole dingen maken! De
eerste keer duurt het opzetten van deze werkplek een tijdje; het kan tot 5 minuten duren!

Wacht totdat je werkplek er uitziet zoals in de afbeelding hieronder.

Zorg dat je de link van deze pagina opslaat of toevoegd aan je favouriten! Deze link

moet je later gebruiken om weer verder te gaan met je opdrachten!

D MUSSWERK2026G0C0- LUKASHAMS TRA [00ESPAC
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Build with Agent

Deze ‘'noVNC’ pagina gaan we in sommige hoofdstukken gebruiken om het resultaat te zien van

je code! Mocht de pagina niet automatisch openen, kijk dan even onderaan deze handleiding bij
‘noVNC pagina openen’.




Hier is nog een klein beetje uitleg over hoe de opdrachtbestanden gaan werken:

De opdrachten (ook wel ‘notebooks’ genoemd) staan aan de linkerkant verdeeld in de
verschillende hoofdstukken. Je kan ze openen door te dubbelklikken op een opdracht.

Je kan code invoeren in de code ‘blokken’ in opdrachten.

Voordat we de code kunnen uitvoeren, moeten we echter eerst onze notebook vertellen dat
het Python moet gebruiken. Klik rechts bovenin op ‘Select kernel en dan ‘Python environments'
in de opties die in het midden bovenin het scherm komen te staan. Klik tot slot de optie
‘Python 3.14.2" aan. Nu kan je je code uitvoeren met het driehoekje naast het code blok!
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Opslaan werkt een beetje anders hier dan je misschien gewend bent.

10
In de linkerbalk, klik op het 4% icoontje. Er staat een klein nummertje bij. Dit geeft aan

hoeveel bestanden er nog niet opgeslagen zijn.

1

Typ een korte zin over wat je hebt gedaan of wat je aan het opslaan bent. Dit kan gewoon de
naam van de opdracht(en) zijn.

Tot slot klik je op de knop ‘Commit & Sync'. Dit slaat je bestanden op in je GitHub omgeving!

Runal D Restat U Clear All Outputs e Varsdiod 1= Outiow Pythee 1142

acht 1.1 Je eerste programma

Je gaat nu je eerste programma schrijven. Het programma print de tekst "Hello, world!™. De code die je hiervoor nodig hebt, is:
cint( "Hello. world!®
RN dello, worl

a. Typ de bovenstaande code over in de lege cel hieronder.

b. Run de code heronder door op de Run-knop te kilikken of gebruik Ctrl + Enter. De Run-knop kun je in de balk bovenaan je scherm vinden: ™ *
Als je een foutmelding krijgt, herstel deze.
C. Belijk het resultaat. Zie je dat de tekst “Hello, world!™ eronder getoond is?

d. Pas de tekst tussen aanhalingstekens aan zodat je een persoonlijke groet krijgt. Run opnieuw. Wat gebeurt er?

e. Haal de sanhalingstekens weg. Wat gebeurt er?

“ello, world!”
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Build with Agent




noVNC pagina openen

Selecteer onderin je scherm de tab ‘Ports’.

2
Vind vervolgens de Port die begint met ‘GUI'. Als je met de muis over het ‘Forward Address'’

gaat staan krijg je 3 icoontjes te zien. Klik hier op het derde icoontje; die met het vergrootglas.
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